台灣首府大學飯店管理系 
旅館達人競賽
	1、 活動名稱：旅館達人競賽
2、 活動主旨：為提升旅館管理與餐旅管理相關科系學生專業服務知識與實務操作之技巧與能力為目的，本校飯店管理學系特舉辦旅館達人競賽活動，活動內容分為鋪床暨浴巾擺飾大賽及客房創意情境布置，計畫邀集本校及全國高中職院校之學生，期望此活動培養學生專業的服務態度及正確的客房整理觀念，並藉由本活動激發學生的創意，設計出獨具風格的旅館客房商品。
3、 主辦單位：台灣首府大學
4、 承(協)辦單位：飯店管理學系、旅館管家社團
5、 活動時間：中華民國104年 5 月 28 日 
6、 活動地點：台灣首府大學 圖資大樓 六樓羽球館及實習旅館
7、 參加對象：本校及全國高中職院校之學生
8、 活動內容：
(1) 活動流程表

日期

時間

活動名稱

活動內容

活動地點
104.5.28
上午場
鋪床暨浴巾擺飾大賽
08:00~08:10
整隊

工作人員集合

圖資大樓六樓
羽球館
08:10~09:00
場地佈置

佈置活動場地

09:00~09:20
報到
比賽選手報到
09:20~09:30
競賽活動說明
介紹場地、比賽流程
09:30~11:00
競賽開始
競賽活動
11:00-11:20
  成績計算
成績計算
11:20-11:40
頒獎
頒獎
11:40-13:00
中午休息
便當
104.5.28
下午場
客房創意情境布置
13:00-13:20
報到
選手報到
圖資大樓六樓實習旅館
13:20-13:30
競賽活動說明
介紹場地、比賽流程
13:30-16:30
競賽開始
競賽活動
16:30-16:40
  成績計算
成績計算
16:40-17:00
頒獎
頒獎
1700-17:30
復位
器材整理及歸位
鋪床暨浴巾擺飾大賽
A.
競賽賽程為「鋪床作業」及「浴巾擺飾」。
B.
參賽人員當日必需穿著襯衫、西裝褲(裙)、皮鞋。
C.
評分標準:

計時：由裁判口令開始計時，至參賽選手舉手表示完成為止。 

缺失加秒：裁判檢視操作過程及完成後結果，缺失處予以加秒。 

超過五分鐘即不列入評分標準。
D.成績計算：「鋪床作業」完成時間加上缺失加秒時間，總時間最短者優勝，若為同分，操作時間短者勝出。如果相同，名次並列。
            「浴巾擺飾」以創意度及美觀完整度計分。
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客房創意情境布置：
A.主辦單位提供雙人房一間，含衛浴一套、書桌、雙人床、房務車、枕頭2顆、棉被1條、足布1條、拖鞋1雙、大浴巾2條、中面巾2條、小方巾2條、衛浴用品1套(牙刷、梳子、浴帽、肥皂、漱口杯、沐浴乳、洗髮乳)、紙條、原子筆2隻、垃圾桶1個、面紙1盒。
B.請同學於規定的時間內進行客房布置、情境創意布置及成果解說。
C.
參賽人員當日必需穿著襯衫、西裝褲(裙)、皮鞋。
D.競賽人數：2人一組
E.競賽時間: 
客房基礎布置 30分鐘。
客房情境創意布置 15分鐘。
創意商品價值解說及成本分析 15分鐘。
九、獎勵方式
    比賽各取前三名及三名佳作
      第一名 獎狀乙張、獎金3000元
      第二名 獎狀乙張、獎金2000元
      第三名 獎狀乙張、獎金1000元
       佳作   獎狀乙張



